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1. Anlegen eines neuen Turniers

Grundsatzlich gilt, dass auf3erhalb des BTP kein altes Turnier als Grundlage fir ein neues Turnier

kopiert werden darf. Es gibt zwei Mdglichkeiten, ein neues Turnier anzulegen.

a) Uber Turnier — Neu (Ctrl+N) bzw. den Button Neues Turnier wird im

Dateimanager in einem beliebigen Verzeichnis ein neues Turnier angelegt
und unter einem maglichst aussagefahigen
Namen abgespeichert. Dies erleichtert spater Dateiname:  VICTOR Kids Cup 2013 Save s New Tourmament..
das Auffinden dieser Datei. Dateityp: [Tournaments (*.tp) SchlieRen Ctrl+F4

'7’]' Badminton Turnier Planer - 3. Einzel-lq

Auslosung  Spielrei

Ctrl+N

Ctrl+0

b) Uber Als neues Turnier speichern . . .

Bad 0

Dazu wird ein altes Turnier, z.B. das Turnier des Vorjahres, geéffnet. TJN S
Dieses alte Turnier wird dann als neues Turnier angelegt. = oo cul0
\ | I Als neues Turnier speid'1ern...|
Schliefen Cirl+F4
Im neuen Fenster wird in einem In einem selbst gewahlten EE———
. . . e - - HIE
Verzeichnis - Suche 6ffnet den Browser - fiir das Turnier ein Select the new tourmnament fie name, and the start date E

neuer Name eingegeben, hier ,NeuesTurnier_2016".

New Tournament File:
ID: \EigeneDateien\BLV\BTP\HandbuchWeuesTurnier_2016.tp

New start date: |14.02.2016 |~

¥ Delete all players

New start dae: [1702 05 <] Im Kalender New start date wird 7 Deketeal offads

das neue Datum festgelegt. ¥ pelemscpegded et
oD MB ™ %= %l Drei Optionen ermdglichen
1 2[3] + s & _2f schlie3lich noch das Loschen alter Daten (Spieler, Schiedsrichter,

8 i0 11 13 13
5 1 [ Floelete o players Spielansetzungen).
23 [+ |Delete all officials
[+ |Delete scheduled court
Mit Klick auf Beenden wird das neue Turnier erstellt und das Fenster
. . . || Beenden I Abbrechen Hilfe . . . .
fur die die Turniereigenschaften 6ffnet sich.
T
Meldegebiihren | Auslosungen | Ergebnis I Schiedsrichter I
Info | Adresse I Konkurrenzen I Tage I Zeiten | Spielorte/Felder I Gruppensystem Hler kon nen nun a”e
Turniername: IKopie von 3, Einzel-RLT Q19 Turnierverantwerticher: IHubert Kah| Eigenschaften des neuen
Turniernummer: I Telefon Organisator: I Turniers festgelegt bZW.
Spieltage: |14.DZ.2016 Email Organisator: I elngegeben Werden-
Wochennummer: I Referee: I
Auslosungsdatum: |14.DZ.2016 Referee E-mail: I
Bericht Logo: I _I
Sponsor Banner: I EI
Importieren | oK I Abbrechen
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1.1 Der Reiter (die Regqisterkarte) Info

Turniereigenschaften

Meldegebihren I
Adresse

Auslosungen
| Konkurrenzen | Tage

Turniernamel IKDpiE von 3, Einzel-RLT 015

Turmigrrg eneear: I

Info

Tur|

Bei einem Uber ,Turnier — Neu“ angelegten Turnier

wird hier ein neuer Name vergeben.

Gefillt werden weiter folgende Felder:

Unter Turniername steht (bei einem , Als neues Turnier
speichern” -Turnier) noch die alte Turnierbezeichnung
mit der vorangehenden Erweiterung ,Copy of*.
Der neue Turniername wird hier eingegeben.

AnschlieRend erscheint die neue Bezeichnung auch in

der Ubersicht.

Neues Turnier 2016

Aktion wéhlen

® Setze die Eigenschaften des
Turniers

Snicler 7y Tonier hinnffinen

Turnier
File: D:\EigeneDateien\BLV\ETP\Handbud
Datumn: 14 Feb 2016

So0213 o015 1880

MeuesTurnier 2016.)

Der Spieltag bzw. die Spieltage - Datumsangabe

@]

@]

@]

Das Auslosungsdatum (wann wird die Auslosung statt finden)
Der Turnierverantwortliche (Turnierleiter)

beeinflusst die Verdffentlichung im Netz nicht.)

Bei Privat-/Vereinsturnieren kann der Ausrichter sein Logo fir die Verdffentlichung im Netz
einmalig an btp@badminton-nrw.de schicken. Von dort wird es dann eingespielt.

1.2 Der Reiter Adresse

x|
Meldenehih | Auslosungen | Ergebnis I Schiedsrichter
Info | Konkurrenzen | Tage I Zeiten | Spielorte Felder I Gruppensystem
MName: |BS\I‘ Gelsenkirchen Telefon: I
Adresse: |Adenauerallee 110 Fax: I
IGesamtschuIe Berger Feld Email I
| Website: |
PLZ [45894 Twitter: |
Wohnort: |Ge|senkjrchen
Bundesland: |NRW
Land: I! Germary j
Zeitzone: IlfI_ITC-l-DI:EID) Amsterdam, Berlin, Bern, Rom, Stockholm, Wien j

Importieren |

OK I Abbrechen

Name des ausrichtenden Vereines

PLZ, Ort, Bundesland und Staat

©O O O O

Hallenanschrift, hier zuerst die Stral3e, darunter die Hallenbezeichnung

Telefonnummer der Halle oder Handynummer des Ausrichters

Das Logo (Report logo) des Landesverbandes bzw. des Ausrichters (Nur soweit es vorliegt, es

© Miles Eggers
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1.3 Der Reiter
| Konkurrenzen
Meldegebiihren nsungen | Ergebnis I Schiedsrichter
Info I Adresse ' Tage I Zeiten | Spielorte/Felder | Gruppensystem
MName I Geschl... I Typ I Stéarke I Min I Max I Meldeq... | Auswahlen |
Eroa Herren  Doppel A 6,00 € —
Eop Damen  Doppel A 8,00 € Hinzufiigen |
Ecpa Mixed Doppel A 6,00 € =
Eroe Herren  Doppel B 6,00 € ml
Ecpe Mixed Doppel B 6,00 € Laschen |
Importieren | CK I Abbrechen
Hier werden die Disziplinen (=Konkurrenzen) festgelegt, die entweder
Algemein | zhiweise | Verfigbarkeit | . .
O nheu — (Hinzuftigen) erstellt werden oder

: =

O aus einer alten Turnierdatei tbernommen (Importieren) werden.
Geschlecht: lDamen—

Typ: |Sinzel .. . s - e . .
wei——— Natlrlich kdnnen die Konkurrenzen auch verandert/tberarbeitet
evemtsetzn: [~ (Bearbeiten) werden, ebenso werden hier auch direkt die

Min. Alter: IU— . . - .
v i [ ——————— Meldegebiihren pro Disziplin/Person erfasst.

Fur ein Doppelranglistenturnier empfiehlt sich das Anlegen der
Konkurrenzen nach obigem Muster, dann kénnen auch die Setzplatze getrennt fir beide

(Leistungs-)Felder (A und B) ausgegeben werden. Bei einem Einzelranglistenturnier werden
entsprechend die Konkurrenzen ,HE A“, ,HE B* und ,DE" angelegt.

1.4 Der Reiter Tage

Turniereigenschaften

Meldegebihren I Auslosunasn | Ergebnis I Schied
Info I Adresse I Konkurrenzen Tage I Zeiten I Spielorte Felder I Gl
n Februar 2016 n S | (5o 14.02.2016
Mo Ci Mi Do Fr 3a So Lézchen |
1 2 4 5 6 7

8 9 10 11 12 13 14
15 16 17 18 19 20 21
22 23 24 25 26 27 28
29

[[] Heute: 03.02.2016

WD ooo w) o
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Hier stehen die Kalenderdaten des Turniers, sie werden aus dem Kalenderblatt (anklicken und
hinzufigen) ausgewahlt.

1.5 Der Reiter Zeiten

Turniereigenschaftten 1[

Meldegebiihren I Auslosungen . Crzebnis I Schiedsrichter I Unter ,,Zeiten" werden die
Info I Adresse I Konkurrenzen I Tage @ Spielorte fFelder | Gruppensystem meiSt rhythmiSCh

Zeiten pro Tag: |12 ﬁen erzeugen |; Alle Tage | Copy | festgelegten
#1 |22 |23 |#2 |25 |26 |#7 |28 |#a |#10 |#11 |#1: Rundenzeiten
5a 27.04.2013 R R R vorgegeben.
So 23.04.2013 : : : H : H : H : : : :

Bei einem Doppel-RLT
wird pro Runde und
Disziplin ein 30-Min-
Rhythmus gewiinscht.
Samstags (Beispiel 13.00
Uhr) sind in zwei Feldern
4| i je 5 Runden mit je 8
— | ok | worechen || SPIElEN (DZW. 4 in. der 5.
Runde) zu absolvieren.
Bei standardmalfiig sechs Feldern werden also 12 Zeiten (72 Spiele / 6 Felder) bendtigt.
Sonntags sind 108 Spiele (Beispiel 10.00 Uhr) zu absolvieren und es stehen sechs Spielfelder zur
Verfligung. Damit sind 18 (Runden-)Zeiten erforderlich.

Homs=reioais o0 Zeiten erzeugen flr Samstag:
Meldegebihren I Auslosungen bnis
Info Ad Konku T @ Spi .
o | Adese | Konrenzen | Toge * Der Cursor steht im rot umrandeten Feld. Durch
zeitenproTag: [12jenerzeugen| _ 1Tag AlkTee= | einen Klick auf 1 Tag 6ffnet sich das nachste

Arr=lzz |23 [#4 |#5 | [#7 [#8 Fenster.
5a 27.04.2013 ( l_:_ }: : : : H : :
So 78.04.2013 N :

Zeiten =
i-“art B rterval E rmn 3 Imhl Enbz'u"gﬂlﬂm'u"gﬂmﬂ Hier wird die Startzeit und das Intervall
13:00 | 30 Minuten| *| |23:55 ~ 1 ~ 5 Minuten b . . . .
eingegeben. Die Zeiten fur den Samstag
Max. Times: |12 ﬂ {* Replace = Hinzufiigen

bilden sich automatisch.

[#21 [22 [23 24 25 [#5 27 28 29 [210 211 [212 |
13:00 :13:30 | 1:00 | 14:30 15:00 |15:30 |16:00 16:30 |17:00 |17:30 18:00 | 18:30

oK I Abbrechen |

Zeiten erzeugen fur Sonntag:

Start Interval Stop Anzahl EinteilungeEinteilu
Jos:30 [ =] fsominuten | =] [23:55 | 1 -] [sMinu
Max. Times: |13 ﬂ {* Replace ™ Hinzu

(21 22 23 24 [#5 25 |27 |28 |29 [210 [211 [21
J09:30 10:00 10:30 |11:00 11:30 12:00 12:30 13:00 |13:30 | 14:00 14:30 |15:

4
Ok

© Miles Eggers Seite 6/29 BTP Handbuch
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Turniereigenschaften

Meldegebuhren | Auslosungen | Uber den entsprechenden Button kann das
Zeite . Lo . .
Info | Adresse | Korkurenzen | Tage == Zeitraster fiir einen Tag (1 Tag) oder auch fiir beide
Zeiten pro Tag: |15 i}en erzeuge 1Tag ) aleT Tage (Alle Tage) gleichzeitig erstellt werden. Man
N kann aber auch manuell jede gewiinschte
#1 |#2 |23 [E—12% |=s it einti J g
Sa 27.04.2013 rreen3:30 | 14:00 1430 15:00 1530 1 €It eintippen.
So 28.04.2013 @ : : : :
So sollte das Ergebnis aussehen:
Turniereigenschaften
Meldegebiihren I Auslosungen I Ergebnis I S
Info I Adresse I Kaonkurrenzen | Tage Zejten Spielorte Felder |
Zeiten pro Tag: IIB jlen ErzFeugen 1Tag | Alle Tage | Copy |
Sa 27.04.2013 13:00 (13:30 [14:00 [14:30 15:00 [15:30 16:00 [16:30 17:00 |17:30 1
So 28.04.2013 09:30 10:00 10:30 11:00 11:30 12:00 12:30 1300 1330 14:00 1

1.6 Der Reiter Felder

Damit Felder spater belegt werden kdénne

n, missen zunachst ,Felder* angelegt werden, also die

Anzahl der verfugbaren Felder. Fur RLT stehen in der Regel mindestens 6 Felder zur Verfligung.
Meist befinden sich alle Felder in einer Halle (=Spielort), es kann jedoch auch mehrere Spielorte

(z.B. Halle I, Halle 1) geben. Standardméa

Big eingestellt ist ,Main Location"“.

Diese Vorgabe kann tbernommen werden.

. Jetzt wird ,Main Location"
Meldegebithren | Auslosungen | Ergehes |, Schiedsrichter markiert und danach
Info | Adresse I Konkurrenzen Tage I Zeiten ([ Gruppensyste Bearbeiten gewahlt
b Felder Kapazitat Hinzufilgen
[ EMain Location i} a

Spielorte Eigenschaften
Adresse I Verfiighare Felder I

% |Main Location
Feld | Ieiten erzeuge
Feld Properties
Allgemein | Verfiigharkeit | Bearbeiten |
E |
Auf |
Spielort: Main Location b |

Unter dem Reiter ,,Allgemein” werden mit Hinzuflgen
die Felder fur diesen Spielort angelegt,

jeweils durch Angabe einer Nummer pro Feld,

z.B. ,1" oder ,Feld 1%

© Miles Eggers
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Das Ergebnis kann so aussehen:

Spielorte Eigenschaften

Adresse I Verfiigbare Felder I
% IMain Lacation

Feld Teiten erzeug
-
N —
B Loschen_|

Spielorte Eigenschaften

Mlgemen | Abesse Erst jetzt wird unter dem Reiter ,Verfligbare Felder*
die Anzahl der nutzbaren Felder eingegeben. Dies
Y] e durfte in der Regel fiir beide Tage identisch sein,
= etenezenee| | K@NN @ber auch variieren. Diese Angaben sind fur
%; i fogen | die Runden- bzw. Spielansetzung zwingend
%i cerner, || €rforderlich !
H: Loschen_|

Spielorte Eigenschaften ﬂ

'leema‘nl»\dre Dazu Gbernimmt das Programm die
| 13:00 [ 13:30 | 14:00 | 14:30 | 15:00 | 15:30 | 16:00 | 16:30 [ 17:00 |17:30 | 18:00 | 18:30 Anzahl der vorher ange|egten
' Spielfelder (in diesem Fall 6 verfiigbare

Felder).

Steht diese Anzahl fir beide Tage zur
Verfligung, was die Regel sein sollte,
genugt ein Klick auf Alle Tage.

Meldegebiihren I Auslosungen I
] !
Info I Adresse I Konkurrenzen I Tage I Zeite
Verfiigbare Feld: Dieser Tag | Copy |
Spielort Felder | Kapazitat |
o | _sbrechen | & Main Location 5 216
Allgemein | Adresse  Verfiighare Felder | Bitte bestatigen.

© Miles Eggers Seite 8/29 BTP Handbuch
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Ergebnis: Zu allen eingegebenen Zeiten stehen 6 Felder zur Verfligung, das entspricht insgesamt
einer Kapazitat von 216 Feldern.

1.7 Der Reiter Gruppensystem

ey M=EEH (Punkte pro Spiel

Standings Calculation:

Turniereigenschaften |
Meldegebiihren | Auslosungen I Ergebnis I Schyjseniv I
Info | Adresse | Konkurrenzen I Tage I Zeiten I Spielorte fFelder Gruppensystem
uf

» Regeln
TAETEIE = Satzdifferenz
Spiel gewonnen IZ—_I Purktedifferenz
Spiel unendschieden IU_j E Spiel-Punkte

) = Verhalinis Siege
Spiel verloren Io_j O satzverhaltnis
[~ Mo loser points for walkovers O runktedifferenz

O pirekter vergleich

[ Ergebnisse von zuriickgezogenen 5...

| A |
_® |

Importieren |

oK I Abbrechen

1.8 Der Reiter Meldegebiihren

Bei Gruppenspielen kdnnen
hier Angaben zur
Berechnung der Tabelle
gemacht werden.

Die Turnierordnung des BLV
NRW sieht vor:

- Spiele gewonnen
- Satzdifferenz
- Punktedifferenz

Hier geht es allerdings nicht um die Festlegung der Hohe der Meldegebiihren der Spieler — diese
wurden bereits unter dem Reiter ,Konkurrenzen“ eingegeben.
Fest gelegt hier wird, ob die Meldegebiihr nur bei Teilnahme oder schon durch die Meldung fallig
wird. Entsprechend berechnet das Programm die Summen.

Turniereigenschaften
" Info ! Erireass I Konkurrenzen I Tage I Zeiten I SpielorteFelder I Gruppensystem
Meldegebiihren Auslosungen | Ergebnis I Schiedsrichter
rbergkhnung Extra Items
¥ Bezogen auf Meldung Name | meldegebitr | Hinzufiigen |
™ Hezogen auf Teinahme = Nachmeldung 4,00 €
|=F 1 xBalle 18,50 € Bearbﬂl
Typ: Anzahl Konkurrenzen j Léschen |
First Event: Ill,DD
Extra Item Properties / Auf |
Allgemein | Ab |
ﬁ |1 x Bale| ‘ -]

x|

Zusatzlich kénnen z.B.
Extra ltems angelegt
werden.

- eine
Nachmeldegebuhr fiir
verspatete Meldungen
- Verkauf von Ballen

- usw.

Typ: INummer

]

K

Abbrechen

Meldegebiihr: IlB.SD

Verpflichtend: [~

© Miles Eggers
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1.9 Der Reiter Auslosungen

Info Adreccs Konkurrenzen | Tage | Zeiten | Felder | Gruppensystem Meldegebiihren
Score | Offidals
[ spielnummern in Auslosung zeigen [T zeige spielreihenfolge
[ zeige spieldauer in Auslosung Rundennummer in Gruppensystem zeigen
[] zeige gesetze Spieler fett [ Balance home and away in round robins
Zeige nach Mummern 20 : | Minuten Pause nach dem Spiel
[ show Feld in draws Mixed Reihenfolge
[T zeige Spielort in Auslosung ! ) Unveréndert
Partner in alphabetischer Reihenfolge anzei ;'_'_\I RS
@ Herren zuerst
Check-In: |per Match b

| ok || abrechen |

Die Darstellung der ,Auslosungen®, also der Turnierbdume, kann hier vorgenommen werden.

Auch die Pausenzeiten werden hier eingegeben. Das Programm berucksichtigt diese Angaben
beim spéateren Ansetzen der Spiele.

1.10 Der Reiter Officials

Hier kdnnen Schiedsrichter eingetragen werden. Kann fir RLT auf3en vor bleiben.

1.11 Die Turnieriibersicht

Nach dem Bestéatigen mit OK wird das Turnier mit den neuen Einstellungen gespeichert. Um
zwischenzeitliches Speichern muss man sich nicht kiimmern, nach Anderungen wird automatisch
gesichert. Dennoch kann es nicht schaden, zwischenzeitlich ein ,Backup” Gber ,Turnier” oder eine
Kopie Uber den Explorer zu erstellen.

Nun sind wir auf der Ubersichtsseite des Turniers, in der die eingegebenen Daten angezeigt
werden. Von hier kann auf alle Bereiche zugegriffen werden.

BICA L AR _Ia et Diese Ubersicht kann jederzeit

reet | B wieder tiber das entsprechende
@ Turriier | Feldbelegung | Statistiken | Symb0| aufgerufen werden:
Ubersicht
e -
Spieler . —— — -
ﬁ 4. Doppel RLT 019 NRW-Verband Nord 2008-09
- Aktion wihlen Turnier
Meldeliske
® Setze die Eigenschaften des Turniers Datei: FABLVIBTPAD e4dvbnsd. tp
» Spigler zum Turnier hinzuFigen 129 Spieler, 148 Meldungen
;}' » Auslosungen hinzufigen Werdffentlicht: Mo 18.05,2009 20:44
» Auslosungen vornehmen X 1 ;
Filoetigern & .?LllsIEs_unlgen_zeigen Elr:Flig\:'erantwortllcher: Miles Eggers

[

© Miles Eggers Seite 10/29 BTP Handbuch



BTP HANDBUCH

2. Auslosungen

Auslosungen werden zu einem Turnier hinzugefugt.

Auslosung | Spiglreihenfolge Be

1 Auslosungen drucken...

W Auslosungen varnehmen Uber den Punkt Auslosungen in der oberen
I Mentileiste wird der Menupunkt

Turnier ansetzen. .. . .. .
Auslosung hinzufligen gewahlt.

Auslosungen zuriicksetzen
[#]  Lirks...

Tabelle anpassen. ..

Konflikke, ..

Pausenzeit prifen

Einzel nach Doppel. ..

.;b} Suslosung hinzufiigen

2 Auslosung lbschen

2.1 NRW-RLT - System 16/5

Der ,Auslosungs-Assistent” (Wizard) fur die verschiedenen Varianten mit Kurzbeschreibung und
grafischer Darstellung 6ffnet sich.

Auslosung zusammenstellen
Bitte wahle den passenden Typ fiir diese Konkurrenz.
HE MRW A - 156 Meldungen L
Momentan gultig fur die

Ranglistenturniere in NRW ist das

“““ [ ,Ranking System 16/5",

KID-System . . . .

Gruppensystem ‘| die Alternative fur unsere RLT ist das KO-
Qualifikations-Gruppensystem mit K0-System RL_System_

KO-Qualifikation mit KO-System im Hauptfeld |
Qualifikations-Gruppensystem mit Hauptfeld-Gruppensystem
Erndi ppensystem
E KO-RL-5System
Mpass Lraw
Qualifying Draw
Round Robin with Playoffs

mm—l Nach der Auswahl eines Systems wird
[ [Ranking System 1675 — nacheinander angeklickt, ausgewahit
il oder eingetragen:
rAusIDsungs Wizard @
Hauptfeld . e
o A~ g all © GroRe Hauptfeld = 16
, o Name = HD NRW A
Grobe Hauptfeld
oder HD Vb B
o o Playoff bleibt leer
HD A o Gruppe wie
) vorgeschlagen o _
o Quialifikation bleibt leer
Gruppe
1 =
Qualifikation
B
< Zuriick H Folgende > ] l Abbrechen | l Hilfe

© Miles Eggers Seite 11/29 BTP Handbuch
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=
Auslosungs Wizard

HD A - 0 Meldungen

Kopfzele: (Standard

Spalten:

Spalte

[ spieleriD

[¥] starke

[ Geburtsdatum
[¥] status

[ ranglistenplatz
[ verband
Eﬂ Verein

i Bundesland
[ Land
[T Flagge

[ Leistungspunktzahl

< Zuriick J[ Folgende > ] l Abbrechen | I

K

Auslosungs Wizard

Beenden
Kontollieren Sie alle Einstellungen
HD A - 0 Meldungen

bevor Sie fortfahren.

Mame
HD A

Typ

Ranking System 16/5

Grife
16

Gruppe  Flayoff  verliererrunde

1 Nein

LU | 2

’ < Zuriick “ Beenden J ’Abbrechen | I

Hife |

Die Hakchen werden wie
angegeben gesetzt.

Zum Anlegen der Auslosung wird nach der
Kontrolle Beenden gewahilt.

Die beschriebenen Schritte sind fir alle anderen notwendigen Auslosungen zu wiederholen.

Damit gibt es bei einem Doppel-RLT (mit je 32 Paarungen im GD und HD, 16 Paarungen im DD)
funf Konkurrenzen mit jeweils einer Auslosung (Beispiel NRW-Ebene).

Grolke

Konkurrenz Spiel-System Hauptfeld Name Gruppe
GD NRW A System 16/5 oder KO-RL-System 16 A-Feld 1
GD NRW B System 16/5 oder KO-RL-System 16 B-Feld 1
HD NRW A System 16/5 oder KO-RL-System 16 A-Feld 1
HD NRW B System 16/5 oder KO-RL-System 16 B-Feld 1
DD NRW System 16/5 oder KO-RL-System 16 A-Feld 1
Fir ein Einzel-RLT gilt
Konkurrenz Spiel-System HSJSESI d Name Gruppe
HE NRW A System 16/5 oder KO-RL-System 16 A-Feld 1
HE NRW B System 16/5 oder KO-RL-System 16 B-Feld 1

© Miles Eggers
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| DENRW | System 16/5oder KO-RL-System | 16 | A-Feld | 1
2.2 __Gruppensystem mit Playoffs
x|
Auslosung zusammenstellen - Bei weniger als 16 Teilnehmern pro

Bitte wahle den passenden Typ fur diese Konkurrenz,
HE NRW A - 16 Meldungen

@ IF‘.nund Robin with Playoffs 8 gespiett

mlll Feld kann ein anderes
Turniersystem sinnvoll sein,

eignet sich fur Hauptfelder mit 7 bis

Grobe Hauptfeld
IS =4 'l

Man3 >4
105
12>8

D

Yyyy

12 Teilnehmern bzw. Paarungen.

= Zuriick: | Folgende>| Abbrechen |

Hilfe |

Das Layout der Auslosungen wird wie bei anderen Systemen festgelegt.

Auslosungs Wizard

Generieremn...
Bitte warten bis die Auslosungen erstellt werden
HE MRW A - 16 Meldungen

In unserem Beispiel werden nun zwei 5er-
Gruppen generiert. In den Gruppen spielt
jeder gegen jeden.

Mame | Typ | Grifie | Gruppe | Fla... |
Gruppe A Gruppensy... 5 1
Gruppe B Gruppensy... 5 1
HE MRW A Qualifying ... 1W0=5 2

Die jeweils gleich platzierten Spieler der Gruppen
tragen anschlie3end ihre Endspiele aus. Dabei
werden die entsprechenden Spieler automatisch in
die Endrunde geschoben.

Gruppe A | Gruppe B HENRW A

Finalen Gewinner
Gruppe A #1

Gruppe B #1

Gruppe A #2

Gruppe B #2

© Miles Eggers
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2.3  OQualifikations-Gruppensystem mit Hauptfeld-Gruppensystem

Dieses Turniersystem eignet sich z.B. fur 9 Teilnehmer bzw. Paarungen.

Auslosung zusammenstellen
Bitte wahle den passenden Typ fiir diese Konkurrenz,
DE MRW - 9 Meldungen

Qualifikations-Gruppensystem mit Hauptfeld-Gruppensystem

Anzahl Qualifikationen ! hil |
o= — I , .
S Bei neun Teilnehmern werden 3
GriBe Qualifikationsfeld nglifik_ationsgruppen gebildet, die jeweils
s =l = drei Spieler umfassen.
Es kinnen maximal 9 Meldungen in die Qualifikation.
_________ D .l.
Ranking System | Grabe Hauptfeld Fir die Endrunden wird ein 3er-
B = dd drans fornrs 2 Sete Hauptfeld generiert, in das die drei
Name Gruppenersten geschoben werden.
|pE NRw
Parallel Playoft kénnen auch Hauptfeldgruppen fur die
anderen — Platzierten erzeugt (Add draws)
werden.
Generieren...

Bitte warten bis die Auslosungen erstellt werden

DE NRVY - 8 Meldungen So sollte die Anzeige dann vor dem

speichern/beenden aussehen.

Mame | Typ | Grobe | Gruppe | F
Gruppe A Gruppensy... 3 1
Gruppe B Gruppensy... 3 1
Gruppe C Gruppensy... 3 1
Position 1-3 Gruppensy... 3 2
Position 4-6 Gruppensy... 3 2
Pasition 7-9 Gruppensy... 3 2

Damit absolvieren alle Spieler insgesamt vier Spiele und alle Platze sind ausgespielt.

3. Spieler bzw. Meldungen importieren

3.1 Modifikation der Excel-Datei

Nun werden natirlich die gemeldeten Spieler bzw. Spieler/Paarungen benétigt.

© Miles Eggers Seite 14/29 BTP Handbuch
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Diese kdnnen aus einer Exceldatei importiert werden.
Folgende Modifikationen der Datei werden empfohlen:

Die Starterliste wird unter einem anderen Namen, z.B. ,BTP_Daten" als Kopie gespeichert.
Mit dieser Kopie wird spater importiert.
Fir jede Disziplin gibt es ein eigenes Tabellenblatt, wie bisher.
In der neuen Datei miissen alle Uberflissigen Zeilen geldscht werden. Es bleiben erhalten
- die oberste Zeile mit den Spaltenbeschriftungen,
- die Zeilen mit den Spielern der jeweiligen Felder (A und B) in der vorgegebenen Reihenfolge,
- die Zeilen mit evt. méglichen Nachrtckern (,Starterfeld C und D*),
- die Zeilen mit den abgemeldeten Spielern, wenn diese zur Berechnung der Meldegebuhren
gebraucht werden.
Alle Spieler, die nicht flir das Turnier in Frage kommen, werden also geldscht.

(0}

(ol elNe)

(o}

Die Exceldateien sollten dann folgendes Aussehen haben, in griin jeweils die Spaltenuberschriften.
Alle Dateien bzw. Tabellenblatter unterscheiden sich in diesen Spalten bzgl. der Uliberschriften.

Beispiel Einzel

- Einzelstarke/Doppelstarke/Mixstérke (kein Schreibfehler).
- rankingl/ranking2/ranking3
- ratingl/rating2/rating3

- pointsl/points2/points3

- Im Doppel zusétzlich die Spalte ,partner* (SpielriD des Doppelpartners)

Konkurrenz | Einzelstarke | Setzplatz | rankingl | Name | Vorname | Verein | Punkte Memo Liga
HE NRW A A 1/2 1 239 oL
HE NRW B B s/8 | 23 | | | | 232 | NRw-A16 | oL |
DE Vb A A 5/8 8 0 BL
DEVb A A 9/16 9 69 BK
pointsl| Bax | RL1 |RL2|RL3|RL4| SpielerID ClublD |Bez | Akl | Geschlecht
542 S+B 110 |123| O |116| 01-1xxx14 | 01-0146 | N1 |U22 M
| 533 | s+m | 106 [119] 0 |113]| 01-1xxx90 | 010122 | N1 [022] W™
484 S+0 0 0 0 0 01-13xxx6 | 01-0564 | N2 | 022
453 S+Q 26 0 | 31| 38| 01-1xxxx8 | 01-0596 | N1 |U22
© Miles Eggers Seite 15/29 BTP Handbuch
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Beispiel Doppel

Konkurrenz | Doppelstarke | Setzplatz | ranking2 | Name | Vorname | Verein | rating2 | Punkte | Memo | Liga
HD NRW B B 5/8 24 404 202 VL
HD NRW B B 5/8 24 404 202 VL
HD NRW B B 9/16 25 400 200 oL
HD NRW B B 9/16 25 400 200 oL
DDVbA A 3/4 4 131 88 BK
DD Vb A A 3/4 4 131 43 BL
DD Vb A A 5/8 5 130 65 |BEZ-AO1 | BL
DD Vb A A 5/8 5 130 65 | BEZ-AO01| BL
points2 | Bax | Bax |RL1|RL2|RL3|RL4| SpielerID partner ClublD |Bez| Akl Geschlecht
1073 549 | S+P | 78 | 96 | 100|102 | 01-Oxxxx0 | 01-1xxxx4 | 01-0163 | S2 | 022 M
1073 524 | S+O | 78 | 96 | 100|102 | 01-1xxxx4 | 01-Oxxxx0 | 01-0163 | S2 | 022 M
1074 544 |S+M | 73 | 0 | 95 |105| 01-119871 | 01-xxxx71 | 01-0283 | S2 [ 022 M
1074 530 | S4B | O | O | 95 |105| O1-xxxx71 | 01-119871 | 01-0283 | S2 | 022 M
1032 518 | S+P | 46 | 40 | O | 42 | 01-Oxxxx0 | 01-1xxxx4 | 01-0757 | S1 | 022 F
1032 514 | S+K | O 0 0 | 43 | 01-1xxxx4 | 01-Oxxxx0 | 01-0163 | S2 | 022 F
916 452 | S+N | 29| O | 33 | 32 | 01-119871 | 01-xxxx71 | 01-0138 | S1 | 022 F
916 464 | S+Q | 29| 0 | 33 | 32 | 01-xxxx71 | 01-119871 | 01-0138 | S1 | 022 F
Beispiel Mixed
Konkurrenz | Mixstarke | Setzplatz | ranking3 | Name | Vorname | Verein | rating3 | Punkte Memo | Liga
GD NRW B B 5/8 24 402 201 VBD-A02 | LL
GD NRW B B 5/8 24 402 201 VBD-AO2 | LL
GD NRW B B 9/16 25 400 200 LL
GD NRW B B 9/16 25 400 200 oL
GDVb A A 1/2 356 176 BK
GDVb A A 1/2 356 180 BK
points3 | Bax | Bax |RL1|RL2 |RL3 |RL4 | SpielerlD partner ClublD |Bez| Akl | Geschlecht
1005 |[505| S+N | 84 |102| 99 | 95 | 01-Oxxxx0 | 01-1xxxx4 | 01-0275 | S2 | 040 M
1005 |[500| S+P | 84 |102| 99 | 95 | 01-1xxxx4 | 01-Oxxxx0 | 01-0275 | S2 | 022 F
963 |482| S+P | 87 |100| O |100| 01-119871 | 01-xxxx71 | 01-0952 | S2 | 022 M
963 |481| S+O | 87 |100| O |100| O1-xxxx71 | 01-119871 | 01-0283 | S2 | 022 F
964 |480| S+N | O | O | 90 | 86 | 01-1xxxx3 | 01-11xxxx | 01-0557 | N2 |U22 M
964 |484| S+O | 68 | 90 | 90 | 86 | 01-11xxxx | 01-1xxxx3 | 01-0557 | N2 | 022 F
© Miles Eggers Seite 16/29 BTP Handbuch
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3.2 Import

?] Badmi nier Planer - 2, Mixed/Einzel-RLT 01!

Turni Spieler uslosung  Bericht  [nternet

Q& hc-ﬁlerhinzul"tlgen 8;
J & Spielerloschen Uber den Punkt Spieler in der oberen Mendleiste
o e Wird der Mentipunkt
Ubersig /& In Meldeliste suchen  F8 Meldungen importieren gewabhlt.
§2 InAuslosung suchen  F9
%E) Spiele zeigen F10

| Email senden
E] 5MS5 senden
Mot Warned...

01¢

Reset Check In

Spielgydatenbank.

) . ufiige
b Meldungen importieren... n
» a : e ., =

des

Clubs... L
rnier |
N Vereine importieren...
» Vereine exportieren ngim
File
Wahle die Datei fiir Import ‘
1 | _ | Das nachste Fenster lasst
I die Auswahl der
g
entsprechenden
|D:\,BLv\RLﬂ;;D_E_zu19uuﬂsmrterliste_zmgum.xlsx | suche | Exce?l-Datei .y

Der Assistent erlaubt Thnen verschiedenen Dateitypen zu impartieren:

Excel Dateien
Uberpriifen Sie, dass die Daten auf dem ersten Blatt und die erste Reihe die Feldnamen

— Select Sheet X F

gleichzeitig erfolgt hier die Auswahl des passenden 2
Tabellenblattes. GO NRW
G0 VBN
btf | Gp vbs Bl
HE MR
HE YbM
HE Vb5
DE MRW
DE Vb
DE Vbs

dir

e
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In diesem und dem néachsten Fenster werden die Felder angezeigt, die mit der Excel-Datei verlinkt
werden.

Meldungen importieren

Felder
Wahle die Felder zum verlinken

Sind die Spalten der Excel-Datei mit

! den richtigen Bezeichnungen
SpielerID: | SpielerlD ~ Telefon privat: ~ versehen (S.O.), geschieht dies
Name: | Name v | Telefon gesch, v weitgehend automatisch, ansonsten
Vorname: | Vorname w Handy: w muss ausgewéhlt werden.
Zweitname: ~ Email v
Adresse: w Geschlecht: | Geschlecht v
2. Adresse: ~ Geburtsdatum ~
3. Adresse w~ Verein: | Verein ~
PLZ: w
Wohnort: e Memo: | Memo e
Bundesland: ~
Land: ~
< Zuriick Abbrechen Hilfe

Meldungen importieren x
Felder . . L. ..
Waie die Felder zum veriinken Hier ein Beispiel fur das Doppel.
Einzelstérke: w Bezahlt: w
Doppelstarkel | Doppelstarke ~ Rabatt: v
Mixstarke: w Setzplatz: w
RL-Flatz Einzel: ~ Punkte Einzel: ki
RL-Platz Doppel: b Punkte Doppel: W
RL-Platz Mixe w Punkte Mixed w
LPZ Einzel: w Eveny™ Konkurrenz ks
LPZ Doppel B Partner ICy, | partner w
Pz Mixe v
< Zuriick Abbrechen Hilfe

© Miles Eggers Seite 18/29 BTP Handbuch
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Meldungen impaortieren

Ergebnis Es erfolgt die Anzeige der Spieler

85 Spieler gefunden. Kontrolieren Sie das Ergebnis bevor Sie bzw. Paarungen aus der Excelliste.
es endgiiltig in die Datenbank impartieren.

| Sollen alle Spieler importiert werden,
ist entsprechend Alles zu wahlen.

Mame Yorname Zweit... Adresse . . . .
2 Sollen nur einzelne Spieler importiert
aNE'_mE ) ”:'_"E'_me werden, Keine wahlen und danach
48 Knippenberg - Christian die gewiinschten Spieler einzeln
Stommel Laura ;
markieren.
a Pralle Timao
= & o . . ,
Bril Anja Mit Klick auf Folgende wird
a Marayanaswa... Adarsh Vikr... importiert
8 Roosen Maike
g Mahrke Tim Fur die anderen Disziplinen werden
Al =t H 1
i Wickel Kristin die entsprechenden Schritte
@iz Fabian wiederholt.
Alles Keine

< Zuriick Folgende = Abbrecher

3.3  Meldungen ansehen, sortieren, ...

So sollte jetzt eine Meldeliste aussehen, Angaben zu Setzplatz, Starke (in der Excelliste = Einzel-,
Doppel- oder Mixstarke) Leistungspunktzahl (=gemeinsame Ranglistenpunkte), Ranglistenplatz (=
Reihenfolge in der Starterliste), Points (= gemeinsamer Baxwert), Geschlecht und Verein missen
enthalten sein.

Die beiden ziffern unter Reihenfolge werdenspater im BTP eingeflgt. Sie kennzeichnen die
Spieler mit den beiden hochgsten Ranglistenpunkten, sie werden an 1 und zwei gesetzt.

Meldungen  Auslosungen

M.. E. M MName Setzplatz  Status Reihenf;\lge Starke Leistungspunktzahl ~ Ranglistenplatz Points Gesch... Geb

1 8 Hermelingmeier, Thomas /2 1 A 374,0000 1 Q27,00 M

Marke, Tina A 374,0000 1 927,00 W

2 ﬁ Lebus, Jonas 22 2 A 356,0000 2 903,00 ™M

Koch, Rebecca A 356,0000 2 903,00 W

3 & Ahlheit, Dominik 34 A 236,0000 3 1007,00 ™M

Puschmann, Luisa A 236,0000 3 1007,00 w

4 & Rother, René 34 A 228,0000 4 990,00 ™M

lo | Vazquez, Lorena A 228,0000 4 990,00 W

5 ﬁ Miller, Stefan 5/8 A 176,0000 5 987,00 M

Ohm, Christina A 176,0000 5 9§7,00 W

&8 o | Frenkel, Patrick 5/8 WC A 3 963,00 M

| Srhilte. Simone A & 9RQ.00 W

Die Spieler bzw. Paarungen kénnen nach verschiedenen Kriterien sortiert werden, jeweils durch
einen Klick auf die entsprechende Uberschrift.

Zeigt die Maus auf das gelbe Feld vor einem Namen, wird die evt. Bemerkung aus dem Memo-
Feld angezeigt (z.B. NRW-09 oder W).

© Miles Eggers Seite 19/29 BTP Handbuch
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Durch einen Doppelklick auf eine Paarung 6ffnet sich ein Fenster, in dem z.B. Angaben zum
Setzplatz oder zum Status gemacht werden.

%
Allgemein |Wiﬂ’|drawa\ |
a I[ﬂ oI Gl siS ] I'lﬂ“ptfﬂhl
Partner: [ > = Setzplatz: Ig / |15
Event: HEMRW A
Meldedatum: Mo 01.02.2016 Status: [Wild Card
Hauptfeld . - '::KE”-I:"
SI:trPlatz: B s Ly s Wild Card
status: [<en> = Seteplatz; |Bester Verlierer
Qualifying Draw Quahﬁkﬁnt
seeple [ 1] | Status: |Disgualified
status: [ = Promated to main draw
P Arcantaneca |Cobetihtion
Reihenfolge m Position: [0 j
i ul ,TI Abbrechen | Zustimmen |

4. Auslosungen

Der Assistent fiir die Auslosungen kann Spieler | Auslosung | Bericht Inteet N
gestartet werden. 1 %1 = I Auslosungen drucken...
= L:]-_|‘@ Auslosungen vornehmen
5, |— 7] Turnier ansetzen...
K
Aushooung-RRC Auswahl der Konkurrenz

Konkurrenz '
Wahlen Sie die Konkurrenz und die Gruppe der Auslosungen,
die Sie losen wollen ‘

Konkurrenz I IGruppe 1 I

B HD NRW A
B DD NRW A
B GDNRW A
E HDNRWEB
B GDNRWE

Auslosung | Griifie |
HHD A 16

Auslosungs Wizard - ﬂ .
2 Auswahl der Spieler

Meldungen von GD A
‘Wahle Meldungen. Doppelkick auf Meldung erméglicht setzen.
ﬁ Alle Meldungen dieser Disziplin bzw. dieses

Sie haben aktuell 16 von 16 Meldungen ausgewsahlt. Thre Auslosung hat Platz fir 16 FeldeS we rden angeZGIgt, In der Regel aISO 16
Meldungen. Klicke Uberschriften um Meldungen zu sortieren, .
Spieler/Paarungen.

Entries
Mame Seed Rating Ranking Date - . .
¥ 7 @ Jensiemeis o6 2700001  3.08.200 Werden mehr Spieler/Paarungen angezeigt,
Sarsh Lamsfufl 207,0000 16 30.08.201 i A H H
I T o S e miissen zunachst die ersten 16 Spieler bzw.
Jessica Rathel 3OS 30.08.20 Paarungen ausgewahlit werden.
[¥ 9 B Cliver Mees 9/18 212,0000 12 30.08.201
Jana Sommer 249,0000 12 30.08.201
aoul Melzner i .08. I H H
M 10 B RaodMemer B ee: owmnld Dabei ist eine Sortierung nach z.B. Setzplatz
[¥ 11 @ FelxObersteDommes 58 243,0000 5 30.08.201 hilfreich.
Angela Giebmanns 243,0000 5 30.08.201
[¥ 12 % Dirk Oertker 3/16 231,0000 10 30.08.201
Anke Schréiter 231,0000 10 30.08.201
[¥ 13 B Jan Stenzel 9/16 222,0000 13 30.08.201
Sandra Wittig 232,0000 13 30.08.201 _
7| B ) o |

[ < Zurlick ][ Folgende>] [Abbrechen ] l Hilfe
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it AL = aut Turnierordnung sollen moglichst keine
Tt Tering i e T, 'a Spieler _des gleich(_en Vere_ins in de_r ersten Runde
1 gegeneinander spielen, diese Option wird
separation: entsprechend angekreuzt.
°2Ib Bei unseren RLT kann diese Option nicht immer
e die komplette Trennung bringen, da es _
© postalcode Paarungen aus unterschiedlichen Vereinen gibt.
| Osee Zudem steht eine Trennung u.U. dem Einhalten
| o der Setzplatze gegeniiber.
| () Availability

Optimization:
(@ Optimal separation

() Separate first round only

[<Kewn> -

Seoarate doubles couples from different dub

< Zuriick “ Folgende = ] [ Abbrechen ] [ Hilfe

Auslosungs Wizard lﬂ

Ergebnis = H
Kontrollere das Ergebnis. Driicke Beenden zum akzeptieren '5
und speichern. T ‘
Die Auslosung wird zur Kontrolle angezeigt.
Re-make Draw . . ..
Die Vergabe und Verteilung der Setzplatze
geﬁDA === Team Ecnaion kann noch einmal Gberprift werden.

1 12 Steffen Hohenberg+5tefanie Filz 1.BV Miilheim/BC H

2 9/16 Bastian Wolters+5askia Wilmsen SV Hamminkeln Sl n d kel ne Fe h |er enth alte n kan n d Ie

3 5/8 Matthias Kuchenbecker +Bianca Sand Bottroper BG . !

| 4 9/16 Dirk Oertker +Anke Schréter BVH Dorsten/Tus 5 Auslosung gespeichert werden.

5 34 Tim Jennen+atrin Sollfrank DK VL 19 Willich,T

[ 3/16 Jens Lamsfuli+Sarah Lamsful DK Wipperfeld 59

7 5/8 Felix Oberste-Dommes +Angela Giebr BV Aachen 2009

8 3/16 Pasquale Czeckay+Rebecca Lauther Hilser SV/TV Witzh

9 3/16 Miclas Lohau+Jessica Rithel Spvgg. Sterkrade-

10 5/8 Falko Bittner +Eliane Exner BC Ajax Bielefeld
Eir
]
LSp
W

| N Yes No I
’ < Zuriick " Beenden ] ’ Abbrechen ] ’ Hilfe ]
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5. Zeit

plan

Nachdem nun die Auslosungen auch mit Spielern gefillt sind, kann
es an die Zeitplanung gehen.

5.1 Auto

matisch ansetzen

Spieler

H#
r B

=

Auslosung | Bericht  Internet

Auslesungen drucken...

Auslesungen vernehmen

Turnier ansetzen...

Y e =

7

Luslnennnen ruriickeetyen

5.2 Runden ansetzen

Die etwas aufwandigere Methode ist das Ansetzen der Spiele rundenweise bzw.

Das Programm bietet als eine Mdglichkeit an, die Runden und
Zeiten automatisch anzusetzen. Diese Option ist fur die RLT nicht
optimal, da die Spielfolge dann nicht mit unseren Vorgaben

Ubereinstimmt.

5]
Konkurrenz HD A |HD A -Plate
1 HD A L | St. Verein
1GDA
|HDB
e L Bye 16
| oD
2 Pre 1 [ Spiel Eigenschaften...
] Spiel ansetzen...
3 Bye 9 I
% Runde ansetzen...

Das neue Fenster ermdglicht verschiedene Optionen.

Ansetzen HD A - R16 [
I o Felder | Mo available Felder W aktuelle Ansetzung
Available Felder:
Kapazitat: 264 5 |5|5|2/2 BRGIEEE 00655556 H
perutzt:80 (& |50 18 8 s|x s/ (8|8 |8 |8 8|2 (2|8 |8|8|0|Y angeklickt.
5211092000 2/0 0000000 443 s HIHTNEEE
S0 12.09.2010 1520 8|8 B 8/8/'8 8/ 8/ 8 8 8 8 888 8 8 8 8
Scheduled: 8 matches.
Mannschaft 1 Mannschaft 2 Zeit Feld | |
el Bye 16 Byel 50 12,09,2010 10:00 i ———
) By=9 Bys8 So 12.09.2010 10:00
e Bye 13 Byed S0 12,09,2010 10:00 | iUbEFSL ringe |
) Bye 12 ByeS S0 12.09.2010 10:00 —
e Bye6 Byelt S0 12,09,2010 10:00 -
. Il F
8 Bye3 Bye 14 S0 12,09.2010 10:00 [ Byes fleiters)
@ Bye7 Bye 10 So 12.09.2010 10:00 T
& Bye2 Bye 15 S0 12,09.2010 10:00 |
[ Uberspringe Spiele mit Bye Manx Spiele pro Tag: 8 = Pausen 1
[¥] Byes weiterschieben Max Spiele pro Konkurrenz und Tag: 8 = Max. Spiele pro Zeiteinheit: 0 =
[7] Auto Assign Felder Max EinzelproTag: 2 & oK

Die Anzahl

gestellt. Dies ist wichtig, da

kommit.

der max. Spiele

Konkurredgund Tag: 8

Max Spighe pro Tag: 8

Spielweise.

Nach einem
Rechtsklick in
der Auslosung in
die zu planende
Runde wird
Runde ansetzen
gewabhilt.

Das Kastchen mit Angabe der
Felder fur diese Runde wird

Die Option Byes
weiterschieben
anklicken.

pro Tag und Konkurrenz werden auf 8
es sonst (noch) zu falschen Planungen
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5.3 Spiele einzeln ansetzen

In einigen Fallen fihrt das rundenweise Ansetzen zu unerwiinschten Ergebnissen. In diesen Fallen
empfiehlt sich das einzelne Ansetzten von Spielen.

Verlierer 13-4

Platz 11-12
verlierer 1-12
Verlierer 9-4
Platz 13-16
Verlierer 1-4
Verlierer 5-8

Verlierer 9-12

dedierer 13-16

B Spiel Eigenschaften...

) .* Hervorheben

‘ ] Spiel ansetzen...

o Runde ansetzen...

_r) Spiel zeigen

] Spiel l5schen

% Rundenansetzungen laschen
4 Drucken...

Meldung wihlen

Meldungen ldschen

Tausche Spielerl und Spieler2
Meldung Eigenschaften
Partner wechseln...

Byes weiterschieben

Links...

Tabelle anpassen...

In diesem Fenster wird dann die Zeit fir

das einzelne Spiel ausgewahlt.

Das im Beispiel blau unterlegte Spiel soll
angesetzt werden.

Der Punkt Spiel ansetzen wird
entsprechend ausgewabhilt.

Ansetzen GD A - CP- HF

==

M ro Felder Spieler nicht verfiighar Einzel vor Doppel M Aktuelle Ansetzung
No available Felder Pausenzzit Spiel davor oder danach Verfugbar firr dieses Spiel
ortFiter [ <plles = Feld-filter: <Alle> v]
8
B
4
2
13:00 13:30 14:00 30 01 16:00 16:30 17:00 17:30 18:00 18:30 19:00

@
E
888
52 1109.2010 2 {3 B

S0 12.09.2010

[ Auto Assign Felder

Pausen 1

Details - |12
[ 2 von & Felder verfiigbar

£ steffen Hohenberg verfiighar

£3 Stefarie Piz verfigbar

£ Bastian Wolters verfiigbar

&3 saskia wimsen verfigbar

& Matthias Kuchenbecker verfiigbar
£3 Bianca Sanchovel verfuigbar

& Dirk Oertier verfiigher

g

n

[ Hervorheben

Spielhotiz | Spicler Natiz
Max Spiele pro Tag: 8 [] Einzel vor Doppel

Max Spiele pro Konkurrenz und Tag: 8 [T] Planen forcieren

Max Einzel pro Tag: 2

In diesem Beispiel wurde in das Kastchen flr die Samstags-Zeit 15.00 geklickt.

13:00 1330 1400 A9 1500 1530 167

— = = = = = = = = e

Sa 11.09.2010 42
50 12.09.2010

Im

Ansetzung eines

Spiels dieser Runde

(GD Platzierungsrunde 13 — 16)
zu sehen.

Ergebnis
ist die

Platz 13-16

5a 11.09.2010 15:00

Verlierer 5-8

Verlierer 9-12

Verlierer 13-16
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5.4 Rundenvorgaben fur RLT

Die Runden bzw. Spiele fir ein RLT werden abwechselnd nach Feldern angesetzt, samstags im
GD abwechselnd GD A- und GD B-Feld, sonntags in den Doppeln wechselt die Reihenfolge vom

HD A tber das HD B zum DD usw.

Damit dies auch in der Spielansetzung des Programms eingehalten wird, missen die

Spielansetzungen z.T. per Runde, z.T. aber einzeln vorgenommen werden.

Beispiel Gemischtes Doppel, 8 Spielfelder

R Dis. Uhrzeit Spielfolge Spiel-Nr. | GDA GDB
1.R.|GDA 13:.00 |1 HR 1-8 8
GD B 13:30 |1 HR 9-16 8
2.R.|GDA 14.00 |1 VR 17 - 20 4
GD A 2 HR 21-24 4
GDB 14:30 |1 VR 25-28 4
GDB 2 HR 29 - 32 4
3.R.|GDA 15.00 |2 VR \i 33-36 4
GD A 3 HR PL1-4 HF | 37-38 2
GD A 1 PIR PlL13-16 HF | 39-40 2
GDB 15:30 |2 VR \i 41 - 44 4
GDB 3 HR PL1-4 HF | 45-46 2
GDB 1 PIR PILL13-16 HF | 47 -48 2
4.R.|GDA 16:00 |3 VR PlL5-8 HF | 49-50 2
GD A 1 PR PL9-12 HF | 51-52 2
GD A 4 HR PlL1-4 F 53-54 2
GD A 2 PIR PlL13-16 F 55-56 2
GDB 16:30 |3 VR PIL.L5-8 HF | 57-58 2
GDB 1 PR PL9-12 HF | 59-60 2
GDB 4 HR PlL1-4 F 61 - 62 2
GDB 2 PIR PlL13-16 F 63 - 64 2
5 R.|GDA 17.00 |4 VR PLL5-8 F 65 - 66 2
GD A 2 PR PL9-12 F 67 - 68 2
GDB 4 VR PlL5-8 F 69-70 2
GDB 2 PR PL9-12 F 71-72 2
Beispiel Herrendoppel, Damendoppel, 8 Spielfelder
R. Dis. Uhrzeit Spielrunde HDA HDB DD
1.R. | HD A 10:00 |1 HR 1-8 8
HD B 10:30 |1 HR 9-16 8
DD| 11.00 |1 HR 17 -24 8
2.R. | HD A 11:30 |1 VR 25-28 4
HD A 2 HR 29 - 32 4
HD B 12.00 |1 VR 33-36 4
HD B 2 HR 37 -40 4
DD| 12:30 |1 VR 41 - 44 4
DD 2 HR 45 - 48 4
3.R. |HDA 13.00 |2 VR 49 - 52 VF 4
HD A 3 HR 53-54 HF 2
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HD A 1 PIR Pl 13-16 55-56 HF 2
HD B 13:30 |2 VR 57 - 60 VF 4
HD B 3 HR 61 - 62 HF 2
HD B 1 PIR Pl 13-16 63 -64 HF 2
DD| 14.00 |2 VR 65 - 68 VF 4
DD 3 HR 69 -70 HF 2
DD 1 PIR Pl 13-16 71-72 HF 2
4R. | HD A 1430 |3 VR PlL 5-8 73-74 HF 2
HD A 1 PIR PlLL 9-12 75-76 HF 2
HD A 4 HR Pl. 1-4 77 -78 F 2
HD A 2 PIR Pl 13-16 79 - 80 F 2
HD B 15.00 |3 VR PlL 5-8 81 -82 HF 2
HD B 1 PIR PlLL9-12 83-84 HF 2
HD B 4 HR Pl. 1-4 85 - 86 F 2
HD B 2 PIR Pl 13-16 87 - 88 F 2
DD| 1530 |3 VR Pl 5-8 89 - 90 HF 2
DD 1 PIR PlLL 9-12 91-92 HF 2
DD 4 HR Pl. 1-4 93-94 F 2
DD 2 PIR Pl 13-16 95 - 96 F 2
5R. |HD A 16:00 |4 VR Pl 5-8 97 - 98 F 2
HD A 2 PIR Pl. 9-12 99 - 100 F 2
HD B 4 VR Pl 5-8 101 - 102 F 2
HD B 2 PR PlL 9-12 103 -104 F 2
DD| 16:30 |4 VR Pl 5-8 105 - 106 F 2
DD 2 PIR Pl. 9-12 107 - 108 F 2
Das folgende Beispiel zeigt die Spielansetzung bei 6 Spielfeldern.
R. Dis. Uhrzeit Spielrunde Spiel-Nr. | GDA GDB
1.R.|GDA 13:.00 | 1. HR 1-6 6
GD A 13:30 | 1. HR 7-8 2
GD B 1. HR 9-12 4
GD B 14:00 | 1. HR 13-16 4
2.R.|GD A 1. VR 17 - 18 2
GD A 14:30 | 1. VR 19-20 2
GD A 2. HR 21-22 2
GD A 2. HR 23-24 2
GD B 15.00 [ 1. VR 25-28 4
GD B 2. HR 29 - 30 2
GDB 15:30 | 2. HR 31-32 2
3.R.|GDA 2. VR VFf 33-36 4
GD A 1600 |3. HR PlL1-4 HF | 37-38 2
GDA 1. PIR Pl 13-16 HF | 39-40 2
GD B 2. VR VFf 41 -42 2
GD B 16:30 | 2. VR \i 43 - 44 2
GD B 3. HR PLL1-4 HF | 45-46 2
GD B 1. PIR Pl 13-16 HF | 47 -48 2
4. R.|GDA 1700 | 3. VR PlL5-8 HF | 49-50 2
GD A 1. PIR PlL9-12 HF | 51-52 2
GD A 4, HR Pl.1-4 F 53-54 2
GDA 17:30 | 2. PIR Pl 13-16 F 55 - 56 2
GD B 3. VR PILL5-8 HF | 57 -58 2
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GDB 1. PIR PlL9-12 HF | 59 -60 2
GDB 18:00 |{4. HR PL1-4 F 61 - 62 2
GDB 2. PIR Pl 13-16 F 63 - 64 2
5R.|GDA 4. VR PL.L5-8 F 65 - 66 2
GD A 18:30 | 2. PIR Pl 9-12 F 67 - 68 2
GDB 4, VR PlL.5-8 F 69 - 70 2
GDB 2. PIR Pl 9-12 F 71-72 2
R. Dis. Uhrzeit Spielrunde HDA HDB DD
1.R. | HD A 10:00 |1 HR 1-6 6
HD A 10:30 |1 HR 7-8 2
HD B 1 HR 9-12 4
HD B 11.00 |1 HR 13-16 4
DD 1 HR 17 -18 2
DD| 11:30 |1 HR 19-24 6
2.R. | HD A 12:00 |1 VR 25-28 4
HD A 2 HR 29-30 2
HD A 12230 |2 HR 31-32 2
HD B 1 VR 33-36 4
HD B 13:00 |2 HR 37-40 4
DD 1 VR 41 - 42 2
DD| 13:30 |1 VR 43 -44 2
DD 2 HR 45 - 48 4
3.R. |HDA 14.00 |2 VR 49 - 52 VF 4
HD A 3 HR 53-54 HF 2
HD A 14:30 |1 PIR Pl 13-16 55-56 HF 2
HD B 2 VR 57 -60 VF 4
HD B 15.00 |3 HR 61 - 62 HF 2
HD B 1 PIR Pl. 13-16 63 -64 HF 2
DD 2 VR 65 - 66 VF 2
DD| 1530 |2 VR 67 - 68 VF 2
DD 3 HR 69 - 70 HF 2
DD 1 PIR 71-72 HF 2
4R. | HD A 16:00 |3 VR Pl 5-8 73-74 HF 2
HD A 1 PIR Pl.L9-12 75-76 HF 2
HD A 4 HR Pl 1-4 77 -78 F 2
HD A 16:30 |2 PIR Pl 13-16 79 - 80 F 2
HD B 3 VR Pl 5-8 81-82 HF 2
HD B 1 PIR Pl.L9-12 83-84 HF 2
HD B 17.00 |4 HR Pl 1-4 85 - 86 F 2
HD B 2 PIR Pl 13-16 87 - 88 F 2
DD 3 VR Pl 5-8 89-90 HF 2
DD| 17:30 |1 PIR Pl 9-12 91-92 HF 2
DD 4 HR Pl 1-4 93-94 F 2
DD 2 PIR Pl 13-16 95 - 96 F 2
5R. |HD A 18:00 |4 VR Pl 5-8 97 - 98 F 2
HD A 2 PR PlL. 9-12 99 - 100 F 2
HD B 4 VR Pl 5-8 101 -102 F 2
HD B 18:30 |2 PIR PI. 9-12 103 -104 F 2
DD 4 VR PlL.5-8 105 - 106 F 2
DD 2 PR PlLL 9-12 107 - 108 F 2
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Fur die Durchfihrung der Ranglistenturniere erhalten die Ausrichter vom RWQO19 eine vorbereitete

TP-Datei. Diese enthalt bereits den Zeitplan, basierend auf acht Spielfeldern.

5.5 Spiele

Nun kann man zur Spieliibersicht gehen. Dort stehen in zeitlicher Reihenfolge alle
angesetzten Spiele, also mit einer Zeit belegten Spiele. Unten sieht man

Spiele Registerkarten fur nicht-angesetzte und beendete Spiele.

4+ Search Location: ’ Alles v]
Zeit Mannschaft 1 Mannschaft 2 Feld Spielort Runde

‘@ Sa 11.09.2010 13:00 GD A Steffen Hohenberg +5tefanie Pilz Bastian Wolters +Saskia Wilmsen R16
(& Sa 11.09,2010 13:00 GD A # Matthias Kuchenbedker +Bianca Sandhével Dirk Oertker +Anke Schriter R16
g:} Sa 11.09.2010 13:00 GD A #3 Tim Jennen +Hatrin Sollfrank Jens Lamsful+Sarah Lamsfull Ri6
‘Q Sa 11.09.2010 13:00 GD A # Felix Oberste-Dommes+Angela Giebmanns Pasquale Czeckay +Rebecca Lauther R1&
(& Sa 11.09.2010 13:00 GD A # Niclas Lohau+Jessica Réthel Falko Bittner +Eliane Exner R16
5) Sa 11.09,2010 13:00 GD A #6 Cliver Mees+Jana Sommer Carsten Detering+Madine Ehlenbraker Ri&
‘Q Sa 11.09.2010 13:00 GD A # Steffen Triebsees+HMaren Walterfang Fabian Stoppel+Laura Riffelmann R1&
‘@ Sa 11.09.2010 13:00 GD A £3 Jan Stenzel+5andra Wittia Raoul Melzner +Katharina Schiilke R16
6{) Sa 11.09.2010 13:30 GDEB #1 Sebastian GUttge +5tephanie Noteboom Julian Lohau+Janina Tzschoppe Ri&
‘5’9 Sa 11.09.2010 13:30 GDE Bjérn Janson-+Annika Burg Jan-Hendrik Karliczek +5andra Grof R16
‘@ Sa 11.09.2010 13:30 GDB # Daniel Biterawe+Janine Rehrmann Jens Linnemann+Manuela Oberfeuer Ri16
5) Sa 11.09.2010 13:30 GDEB # Tim Steger +Annika Horbach Thomas Dossen-Horn-+Hdathrin Brincker Ri&
6’9 Sa 11.09.2010 13:30 GDE #5 Rainer Arndt+Claudia Wenta Jonas Grape-+Barbara Zimmer R1&
‘p Sa 11.09.2010 13:30 GD B #5  Christof Zimmermann +Judith Zimmermann Flavio Ragusa +Isabel Geisler R16
Q Sa 11.09.2010 13:30 GDE #7 Johannes Willkomm-+Hvilena Bobkowski Benjamin Wanhoff+Hatharina Altenbeck Ri&
6’9 Sa 11.09.2010 13:30 GD B #3 Bernd Kaiser +Henrike Lésch Patrick Schafers+5ilke Bedker Ri6
g) Sa 11.09.2010 14:00 GD A #16 Verlierer 1-2 -5a 11.09.2010 13:00 Verlierer 3-4-5a 11.09.2010 13:00 CP-R156
g) Sa 11.09,2010 14:00 GD A #17 Verlierer 5-6 -5a 11.09,2010 13:00 Verlierer 7-8 -Sa 11.09.2010 13:00 CP-R16
‘p Sa 11.09.2010 14:00 GD A #18 Verlierer 9-10 - Sa 11.09.2010 13:00 Verlierer 11-12 - Sa 11.09.2010 13:00 CP-R15
p Sa 11.09.2010 14:00 GD A #19 Verlierer 13-14-5a 11.09.2010 13:00 Verlierer 15-16 - Sa 11.09.2010 13:00 CP-R158
g) Sa 11.09.2010 14:00 GD A #3 5, Hohenberg+5. Pilz oder B, Wolters+5. ... M. Kuchenbecker +8. Sandhével oder D. ... VF
,{:} Sa 11.09.2010 14:00 GD A #10 T. Jennen+K. Sollfrank oder J. Lamsfuli+5... F. Oberste-Dommes+A. Giebmanns oder... VF

Schiedsrichterzettel

1 Doppel LI NRW Z010-11

iy

Zeit

Bericht | Internet Machricht Extras  Hilfe
4> Spicle M| L3 Spiele.. DIN-A-4-Blatt.
1| Auslosungen ’ Spielformular...
&1 Spieler b Spielkarten...
@ Meldungen g Feld Ansetzungen...
i EE Turnier d Exportiere Presseergebnisse...
.ﬁ.uslnj Spielnotizen

Dazu wird der

Tag und die Uhrzeit ausgewahlt bzw. eingegeben. Auch leere Zettel
lassen sich drucken.
Beispiel eines leeren

Schiedsrichterzettel lassen sich hier im
Kleinformat drucken. Jeweils acht
solcher ,Spielkarten” passen auf ein

Spielkarten LI

Dag I

[ss 16.01.2016
[Fs0 17.01.2016
Empty Match Cards

Zeit: |15:30 2u |15:30
<alle> x|

Spielort: I

Schiedsrichterzettel im 3. Doppel-RLT 019 NRW 2015-16 _tbtrechen |
Kleinformat.

Zeit Feld
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5.7 Felder belegen

Aus dem Fenster ,SpielUbersicht” (s. 6.5) heraus lassen sich Spiele weiter bearbeiten. Paarungen
kénnen mit der Maus direkt auf ein Feld gezogen werden. Alle Spieler, die sich gerade auf einem
Feld befinden, sind - solange sie auf einem Feld stehen - rot markiert.

GD A - Rl6
- Oliver Mees+Jana Sommer - Carsten Detering+Nadine Ehlenbréker
Start 14:30 (2 Minuten)

o Alles -

Mannschaft 1 Mannschaft 2 Feld 5

@ Sa 11.09,2010 13:00 GD A Steffen Hohenberg +Stefanie Pilz Bastian Wolters+Saskia Wilmsen % 1 M
g; Sa 11.09.2010 13:00 GD A 2 = tEianca Sandhével Dirk Oertker +Anke Schriter
» : ey —

#| | |sait09.20101300 |eba |  #3] N Jernen Hea e
Linlnl O A -4 i = e

#
=

5.8 Ergebnisse eintragen

Spielinformationen

Ein Doppelklick auf eine Spielpaarung 6ffnet dieses
Fenster zur Ergebniseingabe.

Ergebnis |Anwesend Benachrichtigt | Zahlungen | Notiz | Messages|

y Auslosung: GD A
@ Gruppe: R16

Konkurrenz #5

Dabei reicht die Angabe der Verliererpunkte aus,
den Rest erledigt das Programm.

Zeit: 5a 11.09.2010 13:00

Ergebnis: Niclas Lohau
Jessica Rathel 71|
Falko Bittner
291530
Eliane Exner ‘

3 SR

Eine Ergebniseingabe erfolgt immer, auch bei
Abbruch eines Spiels.

Bei Spielen, die nicht regelgerecht beendet wurden,
(kein ,normales” Ergebnis haben), wird als
Zusatzinformation (Erlauterung) aus dem Feld
Status entsprechend ausgewahlt:

Gewinner: F4 (") Unbekannt
F5 (71 Midas Lohau+Jessica Réthel
F6 @ Falko Bittner +Eliane Exner

Feld: ’ 5 - Main Location

Dauer 4 = Shuttles: 0

Schiedsrichter ’ <Keins v]
Service Judge: ’ <Kein> v]
[ OK ] ’ Abbrechen ] ’ Zustimmen ]
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Dabei gilt
Spielinformationen M fo} Retired fur "Aufgabe“
Ergebris | Anwesend | Benachrichtigt | Zahlungen [ Notiz | Messages| o Disqualifiziert fur ,Spieler wurde disqualifiziert*
) Auslosung: GD A o] Kein Spiel fur ,Es hat kein Spiel stattgefunden®
0‘} Cruppe: RISRIE o  Walkover wird nicht verwendet
Konkurrenz #4 Tt
Zeit: 5a 11.09.2010 13:00
Ergebnis: Falko Bittner
Eliane Exner 010
Niclas Lohau
Jessica Rithel e
s e |
I F5 (") Falko Bittner +Eliane Exner
F& @) Nidas Lohau+lessica Rithel 'l."'.l'§|kl:ld'u'EF
) . retire
" disgualifiziert
e =

Bei einem Eintrag von 21:0/21:0 wird nur dann kein Status eingetragen, wenn das Spiel
tatsachlich so (spielerisch) ausgegangen ist.

Nach Beendigung der Eingaben werden die Paarungen im Turnierbaum automatisch weiter
geschoben.

6. Beendigung des Turniers

Erst nach Eingabe aller Ergebnisse ist ein Turnier beendet. Nicht beendete Turniere zeigen keine
Sieger an. Daher missen nicht ausgetragene Spiele (z.B. wegen Aufgabe durch beide Spieler) mit
dem Status "Kein Spiel" versehen werden, damit das Turnier beendet ist und die Sieger angezeigt
werden kénnen.

"Doppel RLT 019 01 Nachdem alle Daten eingetragen wurden, kann das
Turnier direkt veroffentlicht werden.

g Bericht | Internet | Machricht E
= | 8 3!"_" Verdffentlichen..,

%, Meldungen...

Allgemein | Online Entr

Annecstze Snisls 7sin

Bei bestehender Netzverbindung genigt ein abschlieender Klick
auf Veroffentlichen.

.ferﬁFFenﬁid’1er|

[
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